                         绚丽魔光球
新建合成，时间为10S，新建蓝色固态层命名为背景,添加效果生成中的圆设置参数羽化中的外侧边为350，混合模式为模板Alpha
，如图：


新建黑色固态层命名为闪光球，图层混合模式为添加，添加效果生成中的高级闪电，修改参数闪电类型随机，勾选与原始图像混合，展开辉光设置选项栏设置颜色为浅蓝色，分别给外半径，传导状态在0S出打上关键帧，如图：
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时间轴拉到最后修改外半径参数为608.6,547.2，传导状态为100，添加CC透镜效果，复制图层闪光球，展开第一个的属性面板变换里面的旋转改为180，这样绚丽的魔光球就完成啦    哈哈  看看最后效果吧，如图：
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                             2012.10.08
                              01:21
